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1. Ogédlna charakterystyka studiow

Nazwa kierunku: Informatyka

Specjalnosci:
1. Programista jezyka Python (PP)
2. Inzynieria i bezpieczenstwo sieci komputerowych (SK)
3. Inzynieria oprogramowania (10),
4. Technologie internetowe (TI),

Poziom ksztatcenia: pierwszego stopnia, studia inzynierskie

Profil ksztatcenia: praktyczny

Forma studidw: stacjonarne i niestacjonarne

Liczba semestrow: 7 semestréw (studia stacjonarne), 8 semestrow (studia niestacjonarne)

Liczba punktow ECTS: 210

Tytut zawodowy nadawany absolwentom: inzynier

taczna liczba godzin zajeé: studia stacjonarne 3025 / studia niestacjonarne 2036

Dziedzina nauki: dziedzina nauk inzynieryjno-technicznych

Dyscypliny _nauki, do ktérych odnoszg sie efekty uczenia sie: informatyka techniczna i

telekomunikacyjna

Wskazniki dotyczace programu studidow na studiach pierwszego stopnia na kierunku Informatyka,
profil praktyczny (studia stacjonarne/niestacjonarne)

taczna liczba punktéw ECTS, jakg student musi uzyska¢ w ramach zajec
prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych 119/77
0s6b prowadzacych zajecia
Liczba punktéw ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach zajec z dziedziny nauk
humanistycznych lub spotecznych (w przypadku kierunkow studiow 6/6
przyporzqgdkowanych do dyscyplin w ramach dziedzin innych niz odpowiednio
nauki humanistyczne lub nauki spofeczne)
Liczba godzin zaje¢ z wychowania fizycznego — w przypadku stacjonarnych studiow 60/0
pierwszego stopnia i jednolitych studiéw magisterskich
Liczba punktéw ECTS przyporzadkowana zajeciom do wyboru 94/94
Liczba punktéw ECTS przyporzagdkowana praktykom zawodowym oraz liczba 28 ECTS
godzin praktyk zawodowych 720 godzin
Liczba punktéw ECTS przyporzgdkowana zajeciom ksztattujgcym umiejetnosci 123/123
praktyczne

. . . . . . 13,5/19,5
Liczba punktdw ECTS uzyskiwana w ramach ksztatcenia z wykorzystaniem metod i

. . iy 6%/9%

technik ksztatcenia na odlegtos¢




2. Opis zaktadanych efektow uczenia sie.

Objasnienie oznaczen:

PIN — kierunkowe efekty ksztatcenia dla kierunku Informatyka o profilu praktycznym
W — kategoria wiedzy

U — kategoria umiejetnosci

K — kategoria kompetencji spotecznych

01, 02, 03 i kolejne — numer efektu uczenia sie

SYMBOL |

Efekty ksztalcenia dla kierunku studiow

WIEDZA

PIN_WO1

ma wiedz¢ z matematyki, statystyki, fizyki, logiki i teorii mnogosci przydatng do
formutowania i rozwigzywania prostych zadan zwigzanych z informatyka

PIN_WO02

Ma wiedz¢ w zakresie elektrotechniki i elektroniki, niezbedng do opisu i analizy dziatania
obwodow elektrycznych, elementow elektronicznych oraz analogowych i cyfrowych
uktadow elektronicznych oraz opisu i analizy dziatania systemow elektronicznych, w tym
systemow zawierajacych uktady programowalne..

PIN_WO03

Ma wiedze¢ ogo6lna w zakresie telekomunikacji, potrzebng do zrozumienia zasad dziatania
sieci teleinformatycznych, w tym sieci bezprzewodowych

PIN_WO04

ma wiedze z zakresu ogdlnych zagadnien informatyki oraz z zakresu budowy i
funkcjonowania systemow informatycznych; zna zasady budowy wspotczesnych
komputeréw i urzadzen z nimi wspdlpracujacych, systemow operacyjnych, sieci
komputerowych 1 baz danych; zna i rozumie cykl zycia oprogramowania, urzadzen i
systemow komputerowych

PIN_WO05

posiada szczegdtowa wiedzg na temat teorii jezykdéw 1 metod programowania
komputeréw, w tym inzynierii oprogramowania

PIN_WO06

ma szczegotowa wiedzg w zakresie projektowania i programowania strukturalnego oraz
obiektowego i zna jej praktyczne wykorzystanie

PIN_WO7

posiada szczegdlowa wiedze z zakresu dzialania systemow operacyjnych ze szczegdlnym
uwzglednieniem procesow zarzadzania pamig¢cia, organizacji systemu plikow 1 praw
dostepu do plikow oraz zarzadzania bezpieczenstwem

PIN_WO08

ma szczegotowa wiedze z zakresu funkcjonowania sieci komputerowych, ich organizacji
oraz mechanizméw zarzadzania przeptywami informacji z uwzglgdnieniem
bezpieczenstwa.

PIN_WO09

ma szczegdtowa wiedze na temat baz danych, ich funkcjonowania i administrowania
nimi, w szczegdlnos$ci relacyjnymi bazami danych.

PIN_W10

ma szczegdtowa wiedzg na temat technologii internetowych, mozliwosci ich
wykorzystania oraz rozwoju.

PIN_ W11

zna i rozumie wybrane metody, techniki, narzedzia programowe oraz aparature i sprzet
stosowane przy rozwigzywaniu prostych zadan inzynierskich z zakresu systemow
informatycznych.

PIN_ W12

ma wiedze w zakresie standardow 1 norm technicznych w informatyce, w szczegdlnosci
obejmujaca standardy bezpieczenstwa teleinformatycznego, standardy internetowe,
standardy protokotow sieciowych, standardy programistyczne; zna w zaawansowanym
stopniu standardy i normy techniczne w informatyce w szczegdlnosci obejmujace
standardy bezpieczenstwa teleinformatycznego, standardy internetowe, standardy
protokotoéw sieciowych, standardy programistyczne

PIN_W13

ma podstawowg wiedze¢ dotyczacg prawnych 1 spotecznych aspektéw informatyki, w tym
odpowiedzialnosci zawodowej i etycznej, prywatnosci, ryzyka i odpowiedzialno$ci




zwigzanej z systemami informatycznymi, zna podstawowe zasady bezpieczenstwa pracy i
ergonomii w zawodzie informatyka

PIN_W14

ma podstawowa wiedze w zakresie ochrony wilasnosci intelektualnej, prawa autorskiego,
prawa patentowego oraz ochrony danych osobowych i zwigzane z nimi dylematy
wspodlczesnej cywilizacji

PIN_W15

ma podstawowg wiedze¢ w zakresie zarzadzania matym przedsiebiorstwem branzy IT, w
tym zarzadzania jakoscig i zakladania oraz prowadzenia dziatalno$ci gospodarczej
wykorzystujacej transfer technologii informatycznych

UMIEJETNOSCI

PIN_UO1

pozyskuje informacje z literatury, baz danych, Internetu oraz innych zrodet, takze w
jezyku angielskim, integruje je, dokonuje ich interpretacji, wycigga wnioski oraz
formutuje i uzasadnia opinie

PIN_U02

potrafi pracowa¢ indywidualnie i zespolowo; planowac i realizowa¢ przedsigwzigcia
projektowe zgodnie z opracowanym harmonogramem, siatkg zadan, pracowac¢ w zespole,
w tym rowniez interdyscyplinarnym

PIN_U03

potrafi opracowa¢ dokumentacje techniczng zadania inzynierskiego i przygotowac tekst
zawierajacy omowienie wynikow realizacji tego zadania, takze w jezyku angielskim

PIN_U04

potrafi przygotowac i przedstawi¢ prezentacje po§wigcong wynikom realizacji zadania
inzynierskiego, a takze bra¢ udziat w debacie dotyczacej informatyki, przedstawia¢ rézne
opinie i dyskutowaé o nich

PIN_UO5

postuguje si¢ jezykiem angielskim w stopniu wystarczajagcym do porozumiewania si¢ na
poziomie B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego, w tym czytania ze
zrozumieniem dokumentacji technicznej, not aplikacyjnych, instrukcji obstugi urzadzen
komputerowych i narzedzi informatycznych oraz podobnych dokumentow

PIN_U06

sledzi zmiany zachodzace w informatyce; analizuje nowe technologie; samodzielnie uczy
si¢ nowych narzedzi programowych 1 sprzetowych, nowych idei, metod, sposobow
wprowadzanych w branzy

PIN_U07

potrafi wykorzystywa¢ poznane metody 1 modele matematyczne, a takze symulacje
komputerowe do formutowania, rozwigzywania oraz oceny prostych zadan zwigzanych z
informatyka

PIN_U08

planuje i przeprowadza proste eksperymenty, interpretuje uzyskane wyniki i wycigga
whnioskKi

PIN_U09

potrafi, przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan, obejmujacych projektowanie
systemow informatycznych, dostrzega¢ ich aspekty pozatechniczne, w tym
srodowiskowe, prawne, ekonomiczne i prawne, umie szacowac¢ i kontrolowa¢ koszty

PIN_U10

stosuje zasady 1 procedury bezpieczenstwa informacji, w tym bezpieczenstwa systemow
komputerowych

PIN_U11

stosuje zasady ergonomii, bezpieczenstwa i higieny zwigzane z praca w branzy IT

PIN_U12

potrafi dokona¢ analizy sposobu funkcjonowania oraz ocenic istniejace systemy
informatyczne, ich strukture i organizacje

PIN_U13

potrafi dokona¢ analizy sposobu funkcjonowania istniejgcego oprogramowania oraz
potrafi dokona¢ identyfikacji i sformutowa¢ specyfikacje prostych zadan z zakresu
programowania

PIN_U14

potrafi zaprojektowaé, skonfigurowac prosta sie¢ i nig administrowac, potrafi
konfigurowac, zabezpieczac i udostepnia¢ podstawowe ustugi sieciowe, posiada
umiej¢tnos¢ wykrywania i diagnostyki problemow pojawiajacych si¢ w sieci oraz ich
rozwigzywania

PIN_U15

potrafi zainstalowaé, skonfigurowa¢ wybrany system operacyjny i nim administrowac a
takze zainstalowa¢ kazde oprogramowanie narzedziowe i uzytkowe bedace w




powszechnym uzyciu

PIN_U16

projektuje, analizuje pod katem poprawnosci i ztozonos$ci obliczeniowej algorytmy oraz je
programuje wykorzystujac podstawowe techniki algorytmiczne i struktury danych

PIN_U17

potrafi zaprojektowac, zaimplementowac, utrzymywac rozne bazy danych, szczegolnie
relacyjne bazy; zarzadza dostepem; zarzadza danymi i ich strukturami

PIN_U18

potrafi tworzy¢ desktopowe i internetowe komponenty programowe, takze multimedialne,
oraz kompletne aplikacje uzytkowe w wybranym §rodowisku programowania, takze z
wykorzystaniem gotowych komponentow i1 szablondw programowych

PIN_U19

potrafi, zgodnie z zadang specyfikacja, zaprojektowac prosty system komputerowy oraz
wstepnie oszacowac jego koszty; potrafi go zrealizowa¢, uruchomi¢ i przetestowaé

PIN_U20

realizuje zadania zwigzane z utrzymaniem urzgdzen, obiektow i systemow
teleinformatycznych

PIN_U21

ma doswiadczenie zwigzane z rozwigzywaniem praktycznych zadan inzynierskich,
zdobyte w §rodowisku zajmujacym si¢ zawodowo dzialalno$cia inzynierska w branzy IT

PIN_U22

ma umiejetnos$¢ korzystania i do§wiadczenie w korzystaniu z norm i standardow
stosowanych w informatyce

PIN_U23

potrafi zidentyfikowaé, zaprojektowaé, zaimplementowac i utrzymac informatyczne
rozwigzania zadan inzynierskich z zakresu wybranej specjalnosci

KOMPETENCJE SPOLECZNE

PIN_KO1

Jest gotéw do uznawania roli wiedzy w rozwigzywaniu praktycznych problemow
informatycznych oraz do krytycznej oceny posiadanej wiedzy, pamigtajac, ze w
informatyce wiedza i umiejetnos$ci szybko starzeja si¢ i konieczna jest nieustanna ich
aktualizacja

PIN_KO02

Jest gotow do ponoszenia odpowiedzialno$ci za podejmowane decyzje, dostrzegajac
pozatechniczne aspekty 1 skutki dziatalno$ci inzyniera-informatyka, w tym jej wplyw na
srodowisko i jej skutki prawne, ekonomiczne, spoteczne

PIN_K03

Jest gotow do przestrzegania zasad etyki zawodowej, w szczeg6lnosci uczciwosci,
poszanowania praw autorskich i1 poszanowania roznorodnos$ci pogladow oraz dbatosci o
dorobek i tradycje zawodu informatyka

PIN_KO04

Jest gotow do wypehienia zobowigzan spotecznych oraz wspolorganizowaé zadania na
rzecz Srodowiska lokalnego w zakresie rozwoju informatyki

PIN_K05

Jest gotow mysle¢ i dziataé w sposob przedsiebiorczy

PIN_KO06

Jest gotow przekazywac spoteczenstwu - m.in. przez srodki masowego przekazu -
informacje i1 opinie dotyczace osiggni¢¢ informatyki i innych aspektéw dziatalnosci
inzyniera-informatyka, w szczegolnosci w zakresie budowy spoteczenstwa
informacyjnego; podejmuje starania, aby przekaza¢ takie informacje i opinie w sposob
powszechnie zrozumiaty

PIN_KO7

Jest gotow w przypadku trudnosci z samodzielnym rozwigzaniem problemoéw z zakresu
informatyki do zasiggania opinii ekspertow, pozyskujac od nich wiedze tworzaca wartos¢
dodang przedsigwzig¢ informatycznych




3. Plan studiéw stacjonarnych i niestacjonarnych

Modut ksztatcenia ogélnego
Komunikacja spoteczna

Ochrona wtasnosci intelektualnej

Etyka zawodowa

Jezyk obcy 1

Jezyk obcy 2

Jezyk obcy 3

Jezyk obcy 4

Wychowanie fizyczne 1 (studia stacjonarne)

Wychowanie fizyczne 2 (studia stacjonarne)
Modut ksztatcenia podstawowego
Matematyka

Statystyka

Fizyka dla informatykéw

Logika i teoria mnogosci

Elektrotechnika i elektronika

Podstawy przedsiebiorczosci i zarzadzania

Prawo gospodarcze
Modut ksztatcenia kierunkowego
Wstep do informatyki

Grafika inzynierska

Architektura komputeréw

Systemy operacyjne

Technika cyfrowa

Wprowadzenie do baz danych

Bazy danych

Sieci komputerowe

Administrowanie sieciami komputerowymi

Podstawy programowania

Programowanie obiektowe

Algorytmy i struktury danych

Zaawansowane zagadnienia programowania

Wprowadzenie do chmury komputerowe;j

Inzynieria oprogramowania

Programowanie stron internetowych

Przedmiot do wyboru 1

Przedmiot do wyboru 2

Bezpieczenstwo systemow i sieci

Projekt grupowy

Systemy loT

Przedmiot do wyboru 3

Przedmiot do wyboru 4

Modut ksztatcenia specjalnosciowego

Specjalnoéé: PROGRAMISTA JEZYKA PYTHON |



Jezyk Python

Zaawansowane zagadnienia jezyka Python

Python - testowanie oprogramowania

Python - wspétpraca z bazg danych

Python - wybrane biblioteki

Python - zastosowania webowe

Praktyka zawodowa 1

Praktyka zawodowa 2

Proseminarium

Seminarium dyplomowe - obszar naukowy do wyboru

Seminarium dyplomowe 2

Praca dyplomowa

Specjalnosé: INZYNIERIA | BEZPIECZENSTWO SIECI
KOMPUTEROWYCH

Zarzadzanie infrastrukturg sieciowg

Projektowanie sieci korporacyjnych

Sieci rozlegte

Bezpieczenstwo sieci LAN

Bezpieczenstwo sieci bezprzewodowych

Zarzadzanie bezpieczenstwem

Praktyka zawodowa 1

Praktyka zawodowa 2

Proseminarium

Seminarium dyplomowe - obszar naukowy do wyboru

Seminarium dyplomowe 2

Praca dyplomowa

Specjalnosé: INZYNIERIA OPROGRAMOWANIA ‘

Metodyki testowania oprogramowania

Projektowanie oprogramowania

Programowanie REST API

Programowanie aplikacji mobilnych

Programowanie aplikacji w metodyce DevOps

Sztuczna inteligencja w programowaniu

Praktyka zawodowa 1

Praktyka zawodowa 2

Proseminarium

Seminarium dyplomowe - obszar naukowy do wyboru

Seminarium dyplomowe 2

Praca dyplomowa

Specjalno$é: TECHNOLOGIE INTERNETOWE |

Zaawansowane technologie internetowe

Programowanie frontendu

Programowanie backendu

Interfejsy graficzne aplikacji internetowych

Wsparcie tworzenia aplikacji internetowych

Techniki integracji aplikacji internetowych

Praktyka zawodowa 1




Praktyka zawodowa 2

Proseminarium

Seminarium dyplomowe - obszar naukowy do wyboru

Seminarium dyplomowe 2

Praca dyplomowa

4. Wymiar, zasady i forma odbywania praktyk zawodowych.

W programie studiéw przewidziano 6-miesieczne praktyki zawodowe zaréwno dla studidow

stacjonarnych jak i niestacjonarnych.

W przypadku zarédwno studiéw stacjonarnych jak i niestacjonarnych okres 6 miesiecy zostanie
zrealizowany w dwdch odcinkach przypadajacych na IV i VII semestr studiéw. Na realizacje kazdego
z etapéw przewiduje sie 3 miesigce kalendarzowe. Praktyki mogg by¢ realizowane w trakcie semestru,

jezeli nie kolidujg z innymi zajeciami dydaktycznymi zaplanowanymi na ten semestr.

W wymiarze godzinowym zatozono, ze kazdy z odcinkdédw bedzie miat po 360h. Poszczegdlnym

odcinkom przyporzadkowanych bedzie po 14 ECTS (razem 28 punktéw).

Praktyki realizowane beda w firmach informatycznych badZ w dziatach informatycznych firm
innych branz. Studenckie praktyki zawodowe sg czescig programu studiow i s3 obowigzkowe dla
wszystkich studentédw kierunku informatyka. Studenckie praktyki zawodowe s3g cze$cig programu
studiow i sg obowigzkowe dla wszystkich studentédw kierunku informatyka. Organizacje praktyk oraz
zwigzane z nimi prawa i obowigzki studenta i instytucji/przedsiebiorstwa przyjmujgcego reguluje
Regulamin praktyk studenckich obowigzujgcy w Uczelni. Zaktada sie, ze osiggniecie efektdw uczenia sie
przypisanych modutowi Praktyka jako catosci bedzie czesciowe dla kazdego z odcinkdw praktyki
a dopiero petne w wyniku realizacji wszystkich odcinkéw. Elementem osiggniecia efektéw w petni jest
rowniez kryterium czasu, ktéry tgcznie musi wynies¢ 6 miesiecy. Podstawowym narzedziem kontroli
osiggniecia efektéw uczenia sie w zakresie praktyk zawodowych jest dla Uczelni analiza dokumentacji
praktyk prowadzona i gromadzona w sposéb okreslony w Regulaminie (w tym w szczegdlnosci dziennik
praktyk), ktéra uprawdopodabnia lub nie osiggniecie przypisanych praktyce efektéw. Praktyke zalicza

studentowi dziekan Wydziatu.

5. Opis sposobdéw weryfikacji i oceny osiggania przez studenta efektow ksztatcenia.

W procesie sprawdzania i oceniania osigganych efektdw uczenia sie wykorzystywane sg m. in.
nastepujace metody:

° egzamin,

° kolokwium zaliczeniowe,
. kolokwia podczas zaje¢,
. ocena pracy domowej,

° ocena prezentacji,



° ocena projektéw,

. ocena zadan projektowych,

. ocena wykonania ¢wiczen laboratoryjnych,

. ocena sprawozdan z ¢wiczen laboratoryjnych,

. sprawdziany wejsciowe przed ¢wiczeniami laboratoryjnymi,
. ocena odpowiedzi ustnej na zajeciach,

. ocena aktywnosci na zajeciach,

. ocena sprawozdania z praktyki zawodowej,

. egzamin dyplomowy.

Uwienczeniem procesu weryfikowania osiggnietych efektdw uczenia sie bedzie proces dyplomowania,
w czasie ktdrego student, poprzez opracowanie pozytywnie ocenionej pracy dyplomowej oraz zdanie z
wynikiem pozytywnym egzaminu dyplomowego, potwierdzi ostatecznie osiggniecie zaplanowanych
efektdw uczenia sie dla kierunku.

6. Zajecia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢

Program studiéw przewiduje, ze cze$¢ zaje¢ prowadzona bedzie z wykorzystaniem metod i technik
ksztatcenia na odlegtosc.

Zajecia prowadzone sg w formie synchronicznej (tgczenie w czasie rzeczywistym) oraz asynchronicznej
(kursy na platformie e-learningowej).

Ksztatcenie zdalne w formie synchronicznej odbywa sie przy wykorzystaniu narzedzia Google Meet, a
w formie asynchronicznej platformy Moodle lub platformy Oxford w przypadku jezyka angielskiego.

Na studiach stacjonarnych ksztatcenie w formie synchronicznej przewidziane zostato na nastepujacych
przedmiotach:

e Komunikacja spoteczna

e Ochrona wtasnosci intelektualnej

e Etyka zawodowa

e Jezyk obcy

e Seminarium dyplomowe (w pofowie)
Na studiach niestacjonarnych ksztatcenie w formie synchronicznej przewidziane zostato na
nastepujacych przedmiotach:

e Komunikacja spoteczna

Ochrona wtasnosci intelektualnej

Podstawy przedsiebiorczosci i zarzadzania (wyktad)
e Prawo gospodarcze

Wstep do informatyki (wyktad)
e Proseminarium
e Seminarium dyplomowe (w pofowie)
W formie zdalnej asynchronicznej prowadzony bedzie przedmiot Etyka zawodowa
Zajecia z jezyka obcego beda prowadzone w formie zdalnej asynchronicznej oraz czes¢ w formie
synchronicznej.



