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1. Ogélna charakterystyka studiow

Nazwa kierunku: Architektura wnetrz

Specjalnosci:

1. Home Design / Projektowanie wnetrz mieszkalnych

2. Design for Health / Projektowanie dla zdrowia

Poziom ksztatcenia: studia drugiego stopnia

Profil ksztatcenia: praktyczny

Forma studiow: stacjonarne i niestacjonarne

Liczba semestrow: 4
Liczba punktow ECTS: 120

Tytut zawodowy nadawany absolwentom: magister

Dziedziny nauki, do ktérych odnosza sie efekty uczenia sie: dziedzina sztuki

Dyscypliny nauki, do ktérych odnoszg sie efekty uczenia sie: sztuki plastyczne i

konserwacja dziet sztuki

Lol ‘. Studia Studia
Wskazniki dotyczace programu studiéw stacjonarne niestacjonarne
Liczba punktéw ECTS konieczna do uzyskania
e o . ‘ o 120 120
kwalifikacji odpowiadajgcych poziomowi uczenia sie
1160 dla sciezki
Home Design
tgczna liczba godzin zaje¢ 1766 1168 dla sciezki
Design for
Health
Liczba semestréw konieczna do uzyskania 4 4
kwalifikacji odpowiadajgcych poziomowi uczenia sie
46 dla sciezki
Liczba punktow ECTS jakg student musi uzyskaé w Home Design
ramach zajec¢ prowa_dz_onych z bezposrgdnlm udziatem 71 47 dla éciezki
nauczycieli akademickich lub innych oséb i
prowadzacych zajecia. Design for
Health
96 dla Sciezki 96 dla Sciezki
. , . Home Design Home Design
Liczba punktéw ECTS przyporzadkowana zajeciom
ksztattujgcym umiejetnosci praktyczne 94,5 dla sciezki 94 dla Sciezki
design for design for
Health Health




Liczba punktow ECTS, jakg student musi uzyska¢ w

ramach zaje¢ z dziedziny nauk humanistycznych lub 6 6
nauk spotecznych

Liczba punktéw ECTS przyporzagdkowana zajeciom do 37 37
wyboru

Liczba punktéw ECTS przyporzgdkowana praktykom 18 18
zawodowym

Wymiar praktyk zawodowych 480 480
Liczba punktéw ECTS uzyskiwana w ramach 12 12
ksztatcenia z wykorzystaniem metod i technik 10% 10%

ksztalcenia na odlegtosé




2. Opis zaktadanych efektow uczenia sie.

Objasnienie oznaczen:

PAW — kierunkowe efekty uczenia sie dla kierunku Architektura wnetrz o profilu praktycznym
W — kategoria wiedzy

U — kategoria umiejetnosci

K — kategoria kompetenciji spotecznych

01, 02, 03 i kolejne — numer efektu uczenia sie

Symbol efektu
uczenia sie

Efekty uczenia sie dla kierunku studiéw drugiego stopnia o profilu
praktycznym na kierunku Architektura wnetrz.

Po ukonczeniu studiéw pierwszego stopnia na kierunku studiow
Architektura wnetrz absolwent:

WIEDZA

PAW_WO01

zna w pogtebionym stopniu szczego6towe zasady dotyczgce realizacji prac
artystycznych zwigzanych z projektowaniem architektury wnetrz

PAW_WO02

zna w pogtebionym stopniu wybrane zagadnienia teoretyczne z zakresu
dyscypliny sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki oraz metodologie pracy
mozliwe do zastosowania przez architekta wnetrz w procesie formutowania
celéw i rozwiazywania ztozonych problemoéw dotyczgcych architektury wnetrz

PAW_WO03

zna w pogtebionym stopniu zasady bezpieczenhstwa konstrukcji i uzytkowania,
ergonomii, bezpieczenstwa przeciwpozarowego oraz zna mozliwosci
wykorzystania tej wiedzy w dziatalnosci zawodowej zwigzanej z architekturg
wnetrz

PAW_WO04

posiada pogtebiong wiedze dotyczgcg wybranych zagadnien w zakresie
pokrewnych subdyscyplin artystycznych takich jak: rysunek, techniki plastyczne
stosowane w rysunku, malarstwo i zna mozliwosci ich wykorzystania w
praktycznej dziatalnosci zawodowej zwigzanej z architekturg wnetrz

PAW_WO05

rozumie kontekst historyczny i uwarunkowania kulturowe w rozwoju architektury
wnetrz w wieku XX i XXI oraz zna wzorce, ktére dajg tworcy swobode kreacii
artystycznej

PAW_WO06

posiada pogtebiong wiedze na temat stylow i trendéw w architekturze wnetrz i
sztukach uzytkowych oraz zna zwigzane z nimi tradycje tworcze i odtworcze
oraz identyfikuje ich cechy w projekcie

PAW_WO07

zna w pogtebionym stopniu problematyke zwigzang z zastosowaniem materiatéw
wykonczeniowych w realizacji architektury wnetrz

PAW_WO8

Zna pojecia i zasady z zakresu prawa autorskiego, zna uwarunkowania
finansowe, marketingowe, prawne i spoteczne oraz etyczne dziatalnosci
zawodowej zwigzanej z architekturg wnetrz

PAW_W09

rozumie dylematy wspétczesnego tworcy w zakresie powigzania pracy architekta
wnetrz z wymaganiami odnosnie zrownowazonego rozwoju




zna zasady tworzenia, organizacji i dziatania i rozwoju podmiotéw

PAW_UO1

PAW_W10 gospodarczych w zakresie architektury wnetrz i rozumie aspekty psychologiczne
w sprzedazy i marketingu
zna w pogtebionym stopniu wzajemne zalezno$ci w zakresie powigzan techniki,
PAW_W11 = . X
- technologii i sztuki zachodzgce w obszarze architektury wnetrz
PAW W12 zna pojecia i terminy w jezyku obcym z obszaru architektury wnetrz, designu i

materiatdw stosowanych w wyposazaniu wnetrz mieszkalnych w jezyku obcym

potrafi twdrczo okresli¢ problem projektowy, przeprowadzi¢ jego analize oraz
przedstawi¢ w zindywidualizowanej formie efekt procesu projektowego

PAW_U02

potrafi Swiadomie postugiwaé sie narzedziami warsztatu projektanta wnetrz,
dobiera je i modyfikuje odpowiednio do zakresu pracy, potrafi opracowaé nowe
narzedzia, metody i techniki w rozwigzywaniu ztozonych zagadnien architektury
wnetrz

PAW_U03

potrafi wiasciwie zastosowa¢ zaawansowane techniki informacyjno-
komunikacyjne oraz technologie w procesie projektowania, w trakcie realizacji
prac projektowych zwigzanych z architekturg wnetrz

PAW_U04

potrafi formutowac¢ zatozenia projektowe oraz podejmowac¢ samodzielne decyzje
odnosnie projektu, na podstawie posiadanych danych i uwarunkowan

PAW_UO5

potrafi twdrczo postugiwac sie warsztatem plastycznym w zakresie rysunku i
malarstwa przy rozwigzywaniu praktycznych probleméw z zakresu architektury
wnetrz

PAW_U06

posiada umiejetnos¢ wspotpracy z innymi osobami w ramach prac zespotowych,
potrafi podjg¢ sie roli lidera a takze moze kierowa¢ praca zespotu

PAW_U07

potrafi korzystaé z wyobrazni oraz intuicji w kreowaniu ztozonych i
indywidualnych koncepciji artystycznych i projektowych

PAW_U08

potrafi korzysta¢ z posiadanej wiedzy , umiejetnosci projektowych i stosowania
technologii umozliwiajgcych realizacje wtasnych koncepcji artystycznych

PAW_U09

potrafi samodzielnie planowac i realizowac wiasne uczenie sie przez cate zycie i
inspirowac¢ innych w tym zakresie

PAW_U10

potrafi przygotowac rozbudowane prace pisemne dotyczgce szczegétowych
zagadnien z obszaru sztuk plastycznych lub tworczosci projektowej na tematy
zwigzane z architekturg wnetrz wykorzystujac dostepne ujecia teoretyczne z
literatury, baz danych i innych zrodet

PAW_U11

potrafi prowadzi¢ debate, werbalizowa¢ wtasne poglady oraz wypowiadac sie w
dziedzinie architektury wnetrz, oceniaé inne opinie, bra¢ udziat w dyskusjach
zwigzanych z tg tematyka




PAW_U12

potrafi postugiwaé sie jezykiem obcym na poziomie biegtosci B2+ Europejskiego
Systemu Ksztatcenia Jezykowego Rady Europy oraz stownictwem i terminologig z
zakresu architektury wnetrz w jezyku obcym

PAW_U13

potrafi zaprojektowa¢ kompleksowo wnetrze z uwzglednieniem uwarunkowan
technicznych, finansowych, prawnych i spotecznych oraz zasad ergonomii

PAW_U14

potrafi sporzgdzi¢ kosztorys i harmonogram przedsiewziecia projektowego,
analizowac i prognozowac oraz testowac hipotezy zwigzane z ryzykiem jego
wdrozenia

PAW_U15

posiada umiejetnosci publicznej prezentacji wtasnych prac projektowych z
wykorzystaniem technik prezentacyjnych, w tym 2D i 3D, dla inwestoréw,
uzytkownikow i interesariuszy zewnetrznych

PAW_U16

w celu formutowania i rozwigzywania ztozonych probleméw z zakresu architektury
wnetrz potrafi pozyskiwac informacje z wtasciwych zrédet, takze w warunkach
ograniczonego do nich dostepu, analizowac je i interpretowaé

PAW_U17

potrafi wdraza¢ zasady projektowania uniwersalnego w projektowanych
przestrzeniach

jest gotdw do uznawania roli wiedzy z zakresu dziedziny sztuki i nauk

PAW_KOL inzynieryjno-technicznych w podejmowaniu nowych dziatan projektowych
jest gotéw do krytycznej analizy wtasnych rozwigzan projektowych, podjecia
PAW_KO02 -
- refleksji na temat kulturowych, spotecznych
jest otwarty na nowe technologie i rozwijanie dorobku zawodu zwigzanego z
PAW_KO03 .
- architekturg wnetrz
jest zdolny do efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji, emocjonalnosci i
PAW_KO04 tworczego myslenia w pracy zawodowej oraz dbania o standard i jakos¢
wykonywanej pracy, rowniez przy wspotpracy z innymi podmiotami
jest gotow do czerpania inspiracji z wartosci kulturowych dla podtrzymywania
PAW_KO05 )
- etosu zawodu architekta wnetrz
jest gotow wzig¢ odpowiedzialnos¢ za podejmowane decyzje projektowe oraz jest
PAW_KO06 gotéw do wykonywania zawodu architekta wnetrz, przestrzegania zasad etyki
zawodowej, uwzgledniajgc zmieniajgce sie potrzeby spoteczne
jest zdolny do efektywnego komunikowania sie i inicjowania prospotecznych
PAW_KO07 S Sy . . . Y :
- dziatan oraz petnienia roli kulturotwérczej w srodowisku
PAW K08 jest zainteresowany rozwojem architektury wnetrz w Polsce i na $wiecie oraz jest

gotow do dziatania w sposéb przedsiebiorczy, przestrzegajgc zasad konkurencji.




3.

Harmonogram realizacji procesu ksztalcenia — studia stacjonarne

niestacjonarne

(7]

qé Nazwa przedmiotu Forma zajeé

&

1 Psychologia biznesu WYK, CA

1 Jezyk obcy do wyboru 1 LEK

1 Pracownia rysunku i malarstwa WYK, CP

1 Oprogramowanie ARCHICAD | CP
Oprogramowanie inzynierskie AUTOCAD w

1 jezyku angielskim cz. 1 cP

1 Projektowanie wnetrz mieszkalnych WYK, CP

1 Projektowanie wnetrz uzytecznosci publiczne;j WYK, CP

1 Druk 3D CP

1 Pracownia technik wizualizacyjnych | CP

1 Praktyka zawodowa 1 praktyka

2 Jezyk obcy do wyboru 2 LEK

2 Pracownia malarstwa WYK, CP

> Ergonomla w architekturze wnetrz. Projektowanie WYK, CP
uniwersalne

2 Oprogramowanie ARCHICAD I CP
Oprogramowanie inzynierskie AUTOCAD w

2 . L CcP
jezyku angielskim cz. 2

2 Wybrane ;agadnlenla projektowania WYK, CP
zréwnowazonego 1

2 Pracownia technik wizualizacyjnych Il CP

2 Praktyka zawodowa 2 praktyka

2 \ Specjalnos¢ Home Design

Pracownia projektowania wnetrz mieszkalnych | WYK, CP
2 \ Specjalnos¢ Design for Health

Pracownia projektowania wnetrz dla zdrowia | WYK, CP

Przedmiot do wyboru: Technologie informacyjno-

3 komunikacyjne albo Sztuczna inteligencja w CP
architekturze wnetrz

3 Jezyk obcy do wyboru 3 LEK

3 Koncepcje w sztuce i architekturze w XX i XXl w. [ WYK, CP

3 Wybrane zagadnienia projektowania cp
zréwnowazonego 2

3 Techniki BIM w projektowaniu wnetrz CP

3 Osw_letlenle i schematy elektryczne w WYK, CP
architekturze wnetrz




Nazwa przedmiotu

Praktyka zawodowa 3

Forma zajeé

praktyka

w | w NEES

Proseminarium
Specjalnos¢ Home Design

KON

|

3 Pracownia projektowania wnetrz mieszkalnych I CP

3 Identyfikacja wizualna WYK, CP
3 Wizualna identyfikacja przestrzeni publicznej. WYK, CP
3 Pracownia projektowania wnetrz dla zdrowia Il CP

3 Zagadnienia konstrukcyjne w obiektach stuzby WYK

zdrowia

Etyka w aspekcie ochrony wtasnosci

4 intelektualnej WYK, CA
4 Zarzgdzanie projektem WYK, CP
4 Wybrane ;agadnienia projektowania CP
zrownowazonego 3
\I?v(ra](z;rlsczenstwo pozarowe w projektowaniu WYK, CP
Detal architektoniczny w przestrzeni WYK, CP
Akustyka we wnetrzu. WYK, CP
SEM

Praca dyplomowa
Specjalnos¢ Home Design

- Pracownia projektowania wnetrz mieszkalnych Il|

4 Specjalnos¢ Design for Health

Pracownia projektowania wnetrz dla zdrowia Ill

4
4
4
4 Seminarium dyplomowe
4
4
4

Legenda:

WYK — wykfad

CW - ¢éwiczenia

CA — ¢wiczenia audytoryjne
CP — ¢wiczenia projektowe
KON — konwersatorium
SEM — seminarium

LEK - lektorat



4. Wymiar, zasady i forma odbywania praktyk zawodowych.

W programie studiébw przewidziano praktyki zawodowe w wymiarze 480 godzin -
zarowno dla studiébw stacjonarnych jak i niestacjonarnych. Celem praktyki jest
praktyczne ugruntowanie i pogtebianie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych
zdobytych przez studentow w trakcie studidéw na kierunku architektura wnetrz oraz
przygotowanie sie do efektywnego wejscia na rynek pracy poprzez czynne wykonywanie
zawodu.

Studenci bedg odbywac praktyki w podziale:
- pierwsza praktyka studencka: poza godzinami zaje¢ na uczelni w | semestrze w
wymiarze 160 godzin i 1 miesigca,
- druga praktyka studencka: poza godzinami zaje¢ na uczelni w || semestrze lub w
czasie wakacji po 1 roku w wymiarze 160 godzin i 1 miesigca,
- trzecia praktyka studencka: poza godzinami zaje¢ na uczelni w Il semestrze w
wymiarze 160 godzin i 1 miesigca.

Kazdemu z etapdéw praktyki zawodowej przyporzgdkowano po 6 punktéw ECTS.

Praktyki realizowane bedg w pracowniach architektonicznych, agencjach reklamowych,
biurach projektéw czy firmach budowlano-architektonicznych oraz obiektach stuzby
zdrowia, dopuszcza sie ich realizacje praktyk przy pracach inwentaryzacyjnych pod
opiekg opiekuna z uprawnieniami architektonicznymi oraz w firmach zajmujgcych sie z
projektowaniem matej architektury w przestrzeni miejskiej. Organizacje praktyk oraz
zwigzane z nimi prawa i obowigzki studenta i instytucji/przedsiebiorstwa przyjmujgcego
reguluje Regulamin praktyk zawodowych obowigzujgcy w Uczelni. Liste efektdw uczenia
sie z zakresu wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych do osiggniecia przez
studentow kierunku architektura wnetrz podczas praktyk zawierajg sylabusy modutu
Praktyka.

Podstawowym narzedziem weryfikacji osiggnie¢ efektéw uczenia sie w zakresie praktyk
zawodowych, zgodnie z Regulaminem praktyk obowigzujgcym w Uczelni Techniczno-
Handlowej im. Heleny Chodkowskiej w Warszawie, jest analiza dokumentacji praktyk
prowadzona i gromadzona w sposob okreslony w Regulaminie, ktéra opisuje przebieg
praktyki, w tym wskazuje na zrealizowane zadania i uzyskane efekty uczenia sie, a wiec
uprawdopodabnia lub nie osiggniecie przypisanych praktyce efektow. Druk ten wypetnia
pracodawca przyjmujgcy studenta. Analiza wskazanych efektéw szczegoétowych daje
podstawe Uczelni do zaliczenia (lub nie) osiggniecia efektow dla modutu. Praktyke
zalicza studentowi, wyznaczony przez Dziekana, opiekun praktyk z ramienia UTH.



5. Opis sposobéw weryfikacji i oceny osiggania przez studenta efektéw
ksztatcenia.

W procesie sprawdzania i oceniania osigganych efektow uczenia sie wykorzystywane
sg m. in. nastepujgce metody:

° egzamin,

o ocena prezentacji,

J ocena projektow,

o kolokwium zaliczeniowe,

o kolokwia podczas zajec,

o ocena pracy domowej,

o ocena zadan projektowych,

o ocena odpowiedzi ustnej na zajeciach,
o ocena aktywnosci na zajeciach,

o ocena sprawozdania z praktyki zawodowej,
o egzamin dyplomowy.

Uwienczeniem procesu weryfikowania osiggnietych efektow uczenia sie bedzie proces
dyplomowania, w czasie ktérego student, poprzez opracowanie pozytywnie ocenionej
pracy dyplomowej oraz zdanie z wynikiem pozytywnym egzaminu dyplomowego,
potwierdzi ostatecznie osiggniecie zaplanowanych efektéw uczenia sie dla kierunku.

6. Zajecia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢

Program studiéw przewiduje, ze czes¢ zaje¢ prowadzona bedzie z wykorzystaniem
metod i technik ksztatcenia na odlegtosé.

Zajecia prowadzone sg w formie synchronicznej (tgczenie w czasie rzeczywistym) oraz
asynchronicznej (kursy na platformie e-learningowej).

Ksztatcenie zdalne w formie synchronicznej odbywa sie przy wykorzystaniu narzedzia
Google Meet, a w formie asynchronicznej platformy Moodle lub platformy Oxford w
przypadku jezyka angielskiego.

Ksztalcenie w formie synchronicznej przewidziane zostalo na nastepujgcych
przedmiotach:
- Ergonomia w architekturze. Projektowanie uniwersalne (wyktad),
Wybrane zagadnienia projektowania zrownowazonego (wyktad),
Koncepcje w sztuce i architekturze w XX i XXI w. (wyktad),
Zarzgdzanie projektem (wykfad),
Akustyka we wnetrzu (wyktad),
Bezpieczenstwo przeciwpozarowe w projektowaniu wnetrz (wyktad).

Zajecia z jezyka obcego bedg prowadzone w formie zdalnej asynchronicznej oraz czes¢
w formie synchronicznej.
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